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93 Lojéra emocionuese dhe 2 t& mérzitshme

Roli yt si drejtues i njé loje éshté po aq i réndésishém
sa rolet e tjera drejtuese té programit té té rinjve apo
adoleshentéve.

|€s

Kétu jané disa tregues pér njé kohé efektive té lojérave:

[. - Kujto limitin kohor! Duhet t& planifikosh mjaftueshém
lojéra pér t& mbushur kohén gé ke né dispozicion.
Mbaj gjithmoné njé ose dy lojéra shtesé, né rast se té

nelo

mbetet kohé bosh apo nése vendos t& mos e bésh njé
lojé pér arsye té ndryshme.

2. Mbaji lojérat né lévizje! Njé drejtues i miré loje e
kupton kur loja po shkon miré dhe adoleshentét po

Jtues

e shijojné. Sigurohu gé té gjithé té jené té pérfshiré,
qofté si pjesémarrés apo si nxités.

dre

3. Kujto audiencén! Edhe nése té pélgejné lojérat me
top, ndoshta nuk éshté ide e miré t'i luash ¢do javé me

vajza 14 vjecare. Kujto té ruash balancén midis lojérave
shumé intensive dhe atyre mé pak intensive.

4. Jiiliré t'i pérshtatésh lojérat sipas hapésirés dhe nevo-

jave té grupit ténd. Nése grupi pérbéhet nga I3 vajza
adoleshente, mund té zgjedhésh lojéra té ndryshme
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nga ato g€ mund té luash me djemté. Po ashtu, nése
zbulon se njéra nga lojérat e librit béhet mé intere-

Sh

sante nése i ndryshohet njé rregull, béje. Nuk duhet té
ndjekésh me saktési cdo udhézim.

5. Shko né fagen e facebook té& Awana Youth Ministries
dhe kérko ndihmé nése nuk e kupton miré se si funk-
sionon njé lojé. Pyet drejtuesit e tjeré si ka funksionuar
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pér grupin e tyre.

Kujto gé lojérat jané njé kohé argétimi dhe relaksi. Mos
u pérpiq té japésh njé mésim né ¢do lojé. N& t& njéjtén
kohé—nése loja mund té pérdoret si ilustrim gjaté kohés
me grupin e madh, pérdore.

Seriozisht—nése grupit nuk i pélgen njé lojé, mos e béj
farel

Trek dhe Journey kané aktivitete bashképunuese.
Tregohu i kujdesshém té shmangésh ¢do kontakt midis
gjinive té kundérta, pra, mos vér djemté kundér vajzave
né futbollin me prekje. Sigurohu gé garat té jené té
drejta, né lojén e stafetés vendos pérballé djem me
djem dhe vajza me vajza etj. Nése grupet e Trek dhe
Journey jané sé bashku, mund edhe t'i ndash né lojéra té
ndryshme né bazé t&€ moshave. Pér shembull, né lojén
e stafetés mund ta nisésh me dy adoleshenté té klasés
sé nénté dhe garén tjetér me adoleshenté té gjimnazit.
Qéllimi i késaj éshté shmangia e situatave té tilla ku njé
vajzé né klasén e nénté té jeté pérballé njé djali 82 kg té
vitit té dyté gjimnaz. Ti i njeh adoleshentét e grupit ténd.
Ji i kujdesshém!

Studentét gé kané arritur te Trek apo Journey jané té
rritur dhe mjaft té pérgjegjshém sa té njohin alergjité

e tyre né ushgim. E megjithaté, ji i kujdesshém ndaj
problemeve dhe shmang lojérat qé do té pérjashtojné
individé pér kété arsye.

Aksidentet ndodhin! Sigurohu té gartésohesh me
drejtuesin ténd se si duhet té plotésosh raportin nése
ndodh aksidenti dhe njé student Iéndohet. Edhe nése
démtimi &shté shumé i vogél, duhet té€ shénosh emrin e
studentit, kohén e aksidentit dhe pérgjigien e drejtuesit.
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Ne fagen tjetér do té gjeni njé listé me ikona qé pérfagé-
sojné objekte, t& cilat do t& t& duhen pér lojén. Kéto ikona
mund té tregojné edhe nése loja duhet béré jashté, sa
intensive dhe sa e véshtiré éshté. Pér shembull, nése sheh njé
diell, njé tullumbace, njé termometér dhe njé matés, do té
kuptosh se loja luhet mé miré jashté duhen pérdorur tullum-
bace, ka intensitet mesatar dhe kérkon nivel t& ulét aftésish.
lkonat jané njé ményré e shpejté pér té kuptuar kérkesat e
lojés. lkonat gjithashtu t&€ ndihmojné t& mbledhésh pajisjet e
nevojshme pér lojén.

Nuk ka dy programe té njéjta. Disa mblidhen né kisha me
palestra t& médha, té tjeré e ndajné klasén me grupin e
fémijéve, grupin e studimit biblik apo me grupe mé té vogla
nga Awana. Disa grupe kané mundési té luajné né ambi-
ente t€ hapura, té tjeré jané mé té limituar. Disa kané 100
adoleshenté, té tjeré shumé pak. Jemi pérpjekur qé kété
libér ta pérshtatim pér té gjitha programet. Nése njé lojé nuk
funksionon né ményrén gé ne kemi shénuar, pérshtate sipas
nevojés ténde. Ji elastik dhe mos ki friké t& eksperimentosh.

Pér mé shumé informacion né drejtimin efektiv t& kohés
sé lojérave shiko librin Awana Game Director Role Book. Ky
burim éshté njé mjet thelbésor pér ¢do drejtues lojérash.

A ke ndonjé lojé gé adoleshentéve té tu u pélgen, por gé
nuk éshté né kété libér? Té lutem na e trego gé edhe ne ta
ndajmé me té tjerét. Dérgo ideté e tua tek ym@awana.org.

Kalofshi bukur!



Si ta pérdorésh kété libér!

Prané titullit t& ¢cdo loje do té gjesh njé ose mé shumé ikona,
té cilat do té té tregojné llojin e lojés. Kérko népér libér

dhe gjej lojén gé té pérshtatet, ose shiko indeksin né fund
me listén e té gjitha lojérave gé kané edhe ikonén. lkonat
pérfagésojné llojet e méposhtme té lojérave:

Samiti AwanaGames | Stafeté

Awana Youth Ministries™

Gjéegjézé, puzzle dhe

Pérdor jastéké skece

Té gjithé marrin pjesé

Pérdor tullumbace né t& njgjtén kohé

Pérdor topa Pérdor ushgim

Luaj jashté Pérdor lidhés sysh
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DOHOO

Niveli i intensitetit

| ulét Mesatar [ larté
INIVEIRE R ESIYE

| ulét Mesatar | larté
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Gjérat gé duhen:
Byzylyké me ngjyra ose letra ngjitése pér té identifikuar
lojtarét.

Kush mund té luajé?

Té gjithé, t& ndaré né tri grupe né kété proporcion—
pér ¢do 15 lojtaré; 12 té jené njeréz, dy aliené dhe njé
grabitqar. Loja funksionon mé miré me t& paktén 15
lojtaré.

Gatl!
Pércakto njé zoné pér té luajtur jashté, do ishte miré té
kishte pemé apo pengesa té tjera me kufij t&€ pércaktuar.

Pérgatitu!

Zgjidh alienét dhe grabitgarét (zakonisht adoleshentét
mé té shkathét). Gjej njé ményré pér t'i identifikuar, me
byzylykét me ngjyré ose ngjitésit. Nése nuk gjen me
ngjyré, né fleta ngjitése té bardha vendos N (njeri), A
(alien) dhe G (grabitqar).

Nisu!

Lejoji njerézit t& hyjné né até zoné. Pas tre minutash, liro
alienét. Ata pérpigen té gjejné dhe té prekin njerézit. Kur
njé njeri preket nga njé alien, ai duhet té heqé byzylykun
ose ngjitésin dhe del nga loja. Pas tre minutave té tjera,
liro grabitqarét. Ata pérpigen té gjejné dhe prekin
alienét. Kur njé alien preket nga njé grabitqgar, ai duhet té
hegé byzylykun ose ngjitésin dhe del nga loja. Pércakto
njé vend edhe pér ata gé dalin nga loja.



DHE FITUESI ESHTE. ..

Loja vazhdon derisa njerézit té€ kapen nga alienét. Né kété rast
fitojné alienét, ose kur té gjithé alienét té jené kapur nga grabitga-
rét, fitojné njerézit dhe grabitqarét.

Por prit...

Duhet té kesh balancén e duhur né secilén kategori té lojtaréve.

Ose mund t€ provoni kété. ..
Bli maska ose kapele té lira pér té identifikuar alienét dhe
shpata gome pér grabitgarét.



Gjérat gé duhen:
Asgjé!

Kush mund té luajé?
Té gjithé, t& ndaré né dy grupe té barabarta.

Gatl!

Pércakto njé listé me ‘probleme’, té cilat duhet t'i vuajné té
gjithé anétarét e grupit—té gjithé té kené friké nga muret, té
gjithé t& mendojné se jané klouné, té gjithé t& mendojné se
kané njé insekt né vesh, té gjithé t& mendojné se jané 3 vjec
et.

Pérgatitul!

Njéra skuadér fillon e para. Skuadra zgjedh njé lojtar, gjetési,
i cili do té largohet nga dhoma ndérsa ti i tregon pjesés tjetér
té skuadrés se cili éshté problemi i tyre.

Nisu!

Kur skuadra té jeté gati, gjetési kthehet. Lojtarét gé kané
problemin fillojné té aktrojné problemin e tyre pa théné as-
njé fjalé. Gjetési duhet té gjejé cili éshté problemi. Ti vendos
saktésiné e pérgjigjes. Vendos kohé pér lojén! Kur gjetési e
gjen sakté problemin e skuadrés, fillon skuadra tjetér. Luaj aq
sa keni kohé, interes dhe probleme.

DHE FITUESI ESHTE. ..

Skuadra gé ka kaluar mé pak kohé né gjetje.

Por prit...

Lojtarét gé aktrojné nuk mund t& bé&jné asnjé zhurmé apo tingull.

Ose mund té provoni kété. ..

Vendos njé limit kohor prej | minute. Pasi t& mbarojé koha,
skuadra tjetér mund té€ japé njé mendim. Nése e gjejné
problemin u higen |0 sekonda nga koha e pérdorur pér té
gjetur problemet e tyre.
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Gjérat gé duhen:
Njé kafshé pelushi rreth [0cm e gjaté.

Kush mund t& luajé?
Té gjithé, té ndaré né katér grupe té barabarta me té paktén 2
lojtaré secili.

Gati!

Cakto njé dhomé apo njé ambient jashté pér té béré lojén.

Pérgatitul
Ndaji lojtarét né katér grupe dhe jepu detyrén té mbrojné
murin/vijén e golit. Vendos kafshén e pelushit né gendér.

Nisul!

Kur té fryjé bilbili, skuadrat do t& luajné futboll me kafshén e
pelushit, duke u pérpjekur té béjné gol apo té godasin murin
e skuadrave té tjera. Nuk mund ta prekin kafshén me doré.

DHE FITUESI ESHTE. ..

Skuadra té cilés i jané shénuar mé pak gola né kohén e pér-
caktuar té lojés.

Por prit...
Me shumé mundeési, kafsha prej pelushi do t& copétohet pas pak
kohe. Merr ngjités ose luaj me copat e mbetura.

Ose mund té provoni kété. ..
Pérdor mé shumé se njé kafshé. Ose lejoji lojtarét ta hedhin
me doré, por jo ta mbajné pér kohé té gjaté né doré.
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